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1. INTRODUCCIÓN 
 
Dynamic 3 es un software para la gestión de pantallas LED y edición de su contenido. Desarrollado íntegramente por 

DITEL. Entre sus principales características encontramos: 

 

- Compatible con Windows XP, 7 y 8. 

- Permite trabajar con varios paneles simultáneamente. 

- Fácil e intuitivo. 

- Edición de gráficos, fuentes y animaciones personalizadas. 

- Prueba de comunicaciones gratuitas. 

- Actualizaciones gratuitas de licencia. 

- Mercury LED System. 

 

 

 

1.1 Configuración mínima del PC 
 
Los requisitos mínimos del PC son: 

 

- Sistema operativo Windows XP o posterior. 

- Microsoft.NET Framework 4.0. 

- Resolución mínima de pantalla 1280 x 720. 

 

 

 

1.2 Instalación del Software Dynamic 3 
 
Para instalar el programa debemos ejecutar Setup.exe (puedes descargar el software en nuestra web) y seguir las 

instrucciones del programa explicadas a continuación: 

Paso 1:   Paso 2: 

Inicio del asistente para instalación de Dynamic 3. Seleccionar carpeta de instalación, por defecto 
άC:\Program Files (x86)\DITEL\Dynamic 3\έΦ 
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Paso 3:   Paso 4: 

Confirmar instalación.   Instalando Dynamic 3. 

 

 

 

 

 

 

 

Paso 5: 

Resumen de instalación (Cerrar). 

 

 

 

 

 

 

 

Una vez realizados estos pasos, el software Dynamic 3 ya estará preparado para funcionar. Recuerde actualizar 

Windows para obtener Microsoft.NET Framework 4.0 o posterior. 
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2. SOFTWARE DYNAMIC 3 

 

El menú principal del software consta de:  

 

 

- Edición: Apartado donde editaremos los textos y gráficos que aparecerán en la pantalla LED. 

- Programas: Aquí se pueden administrar los programas creados para la pantalla LED, así como su lista de 

reproducción. 

- Reloj: En esta pestaña podemos enviar la hora y fecha de nuestro PC al dispositivo, obtener la hora o 

temperatura del dispositivo o introducirle una hora, fecha o temperatura manualmente. También permite 

trabajar con variables. 

- Configuración dispositivo: Aquí podemos configurar las múltiples opciones del dispositivo, como 

luminosidad, la dirección del dispositivo, el número de dispositivos, entre otros parámetros. (Solo para 

usuarios avanzados). 

- Configuración aplicación: Aquí podremos configurar las opciones del programa. Por ejemplo el idioma, el 

modelo por defecto, los valores en la edición por defecto, los avisos o el estado de la licencia. 

- Editor de fuentes: Aquí podremos tanto administrar, modificar como crear nuevas fuentes y gráficos para 

nuestras pantallas. (Se incluyen fuentes y gráficos prediseñados). 

- Comunicación: En este apartado podremos elegir en qué modo queremos conectar el dispositivo a 

nuestro ordenador. Puede ser por USB, RS232/RS485 o Ethernet. 

Edición                Programas                Reloj          Config. disp.          Config. aplic.     Editor Fuentes        Comunicación. 
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3. COMUNICACIÓN - CONEXIÓN DEL DISPOSITIVO 

Para trabajar con cualquiera de nuestras pantallas, primero es necesario conectarnos a nuestro dispositivo, para ello 

vamos al ŀǇŀǊǘŀŘƻ άŎomunicacioneǎέ ŘŜƭ ƳŜƴǵ ǎǳǇŜǊƛƻǊΦ 

9ƭ ǇǊƛƳŜǊ Ǉŀǎƻ Ŝǎ ŎƻƴŜŎǘŀǊƴƻǎ Ŏƻƴ Ŝƭ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻΣ ǇŀǊŀ Ŝƭƭƻ Ŝƴ ά/ƻƳǳƴƛŎŀŎƛƻƴŜǎέΣ ŜƭŜƎƛǊŜƳƻǎ Ŝƭ ǘƛǇƻ ŘŜ ŎƻƴŜȄƛƽƴΦ 

 

3.1 Tipo de conexión 

Para empezar, tenemos que seleccionar el tipo de conexión que vamos a utilizar para conectarnos a nuestras 

pantallas. Existen tres tipos de conexión: 

 

USB   RS232/RS485  Ethernet 

En el caso de utilizar una conexión Ethernet debemos introducir la dirección IP de nuestro dispositivo. La dirección IP 

por defecto es 192.168.1.100 y el puerto TCP el 53. Si tenemos más de una pantalla LED podemos seleccionar un 

rango de IP en las que buscar el dispositivo. 

 

3.2 Búsqueda de dispositivo 

Una vez seleccionada la comunicación correctamente y los parámetros de la misma, deberemos pulsar el botón 

ά.ǳǎŎŀǊέΦ Al realizar la búsqueda nos aparecerán los dispositivos encontrados en la lista. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imortante: En caso de error en la comunicación, se pueden modificar los valores en 

άŎƻƴŦƛƎǳǊŀŎƛƻƴ ŀǾŀƴȊŀŘŀέ ǘŀƭ ȅ ŎƻƳƻ ǎŜ ŘŜǘŀƭƭŀ ŀ ŎƻƴǘƛƴǳŀŎƛƻƴΥ 

 

Timeout Respuesta Dispositivo y Timeout Búsqueda Dispositivos: + 1,00. 

Timeout Socket TCP y Delay Socket TCP: + 0,05. 

 

tŀǊŀ ŀƷŀŘƛǊ Ŝƭ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻ ǇǳƭǎŀǊŜƳƻǎ ά!ƷŀŘƛǊ ŀƭ ŀǊŎƘƛǾƻ ŘŜ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻǎέΣ ƳƛŜƴǘǊŀǎ ǉǳŜ ǎƛ ǉǳŜǊŜƳƻǎ ǊŜƳǇƭŀȊŀǊ ƭƻǎ 

dispositivos pulsaremos άwŜŜƳǇƭŀȊŀǊ ŀǊŎƘƛǾƻ ŘŜ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻǎέΦ [ŀ ƭƛǎǘŀ ŘŜ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻǎ ǎŜ ƎǳŀǊŘŀ en un fichero de 

nuestro PC. 

 

Baudios, Bits de datos, Paridad y Bits de stop son por defecto 9600, 8, N y 1 respectivamente. 
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4. EDICIÓN 

Estas son las diferentes partes que forman el programa de Edición de Dynamic 3. 

A continuación veremos en detalle cada una de ellas. 

  

 

 

 

 

 

4.1 Menú de programa 
 

 

 

1. Nuevo: Crea un programa nuevo según la configuración del sistema y los valores por defecto. Un 

nuevo programa se genera automáticamente cuando se abre Dynamic 3. 

 

2. Abrir: Abre un programa existente, guardado en un disco duro y accesible desde el PC. Puede provocar 

error con archivos de versiones anteriores. No se garantiza la correcta visualización de programas creados 

para diferentes tipos de pantalla. 

 

3. Guardar: Guarda las modificaciones hechas en el programa actualmente abierto. 

 

4. Guardar como: /ǊŜŀ ǳƴ ŦƛŎƘŜǊƻ  ά.dtpέ ŘŜƭ ƴǳŜǾƻ ǇǊƻƎǊŀƳŀ Ŝƴ ǳƴ ŘƛǎŎƻ ŘǳǊƻ ŀŎŎŜǎƛōƭŜ ŘŜǎŘŜ Ŝƭ t/ ƭƻŎŀƭΦ 

 

5. Menú Acciones 4. Propiedades de ventana 

1. Menú de programa 2. Explorador de páginas 3. Edición de líneas 
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5. Ejecutar: Envía el programa a la pantalla conectada y seleccionada para su ejecución inmediata. El programa 

no se memoriza en la pantalla. 

 

6. Detener pantalla: Detiene la ejecución del programa en la pantalla conectada y seleccionada. Esta se apaga 

y queda en estado de espera. 

 

7. Guardar y ejecutar: Envía el programa a la pantalla, para su ejecución inmediata y una copia del programa 

se guarda en la memoria de la pantalla. El nombre del programa debe ser de 8 caracteres máximo. 

 

 

4.2 Explorador de páginas 
 

El explorador de páginas proporciona una vista de las páginas creadas y permite navegar entre ellas. 

 

 

 

 

Los iconos que podemos encontrar en la parte superior del explorador de páginas son los siguientes 

respectivamente: 

- Nueva página: Crea una nueva página en blanco. 

 

- Nueva página copiando actual: Crea una nueva página copiando la seleccionada 

 

- Eliminar página: Elimina la página seleccionada. 

 

- Mover hacia arriba: Mueve hacia arriba la página seleccionada. 

 

- Mover hacia abajo: Mueve hacia abajo la página seleccionada. 

 

Opciones del botón secundario del mouse sobre la página:  

- Cambiar el nombre de la página. 

- Ejecutar el programa a partir de la página seleccionada. 

 

 

 

4.3 Edición de líneas 

Simulador de pantalla:  

 

En esta parte del programa se visualiza lo que posteriormente veremos en la pantalla LED. Haciendo clic en el 

espacio en blanco crea una nueva línea. Podemos crear un máximo de 14 ventanas. Para modificar el tamaño de 

cada ventana basta con arrastrar cualquiera de sus esquinas. 
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Podemos manipular cada una de las pantallas  

Edición de texto:  

 

Aquí podemos escribir de igual modo que en la ventana seleccionada el texto que queramos o bien insertar un 

ƎǊłŦƛŎƻΣ ƘƻǊŀΣ ǘƛŜƳǇƻΣ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊŀΧ ¢ŀƳōƛŞƴ ǎŜ ǾŜ ǊŜŦƭŜƧŀŘƻ ƭƻǎ άǘƻƪŜƴǎέ ȅ ŜŦŜŎǘƻǎΦ 

 

Administrador de líneas:  

 

 

 

 

 

 

Pequeño menú que permite identificar las líneas donde muestra el número de línea, eliminar una o todas las líneas y 

maximizar o minimizar la línea seleccionada. 

 

 

 

4.4 Propiedades de ventana 
 

En la ǇŀǊǘŜ ƛƴŦŜǊƛƻǊ ŘŜ άediciónέ ŜƴŎƻƴǘǊŀƳƻǎ ƭŀǎ ǇǊƻǇƛŜŘŀŘŜǎ ŘŜ ƭƝƴŜŀΦ Permite modificar y ver las propiedades de la 

ventana o página actual. Básicamente aquí controlaremos los tiempos de los efectos y las características de la 

ventana o página. 

 

 

Propiedades de ventana actual: 

- Fuente: Muestra el tipo de fuente actual y permite modificar el grosor de la misma. 

- Modo: Muestra el efecto seleccionado y permite modificar su velocidad. 

- Efectos al acabar: Efectos al acabar el tiempo de espera. 

Borrado: Borra la línea de modo que no se solape con la siguiente página. 

Flash: Número de parpadeos. 

- Justificación texto: Permite alinear el texto a izquierda, centro o derecha. 
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Propiedades de la página actual: 

- Luminosidad: Permite establecer la luminosidad de los LEDs, se pueden seleccionar dos opciones: 

Automática: Luminosidad de la página establecida por el sensor de la pantalla. 

Manual: Se puede establecer la luminosidad de los LEDs del 1 al 100%. 

- Tipo de página: En el caso de que tengamos varias ventanas creadas en la página, podemos seleccionar 

entre estos dos tipos: 

Sincronizado: Todas las ventanas aparecen al mismo tiempo. 

Independiente: Van apareciendo las ventanas de una en una, hasta completar la página. 

 

Ventanas definidas en página actual: 

Nos muestra una lista de todas las ventanas creadas en la página actual. En el caso de de que el tipo de página 

seleccionado este en independiente, es decir, que aparezcan las ventanas una tras otra sucesivamente, podremos 

modificar su orden de aparición y el tiempo de espera desde que acaba el efecto hasta que prosigue con la siguiente 

ventana. 

 

 

 

4.5 Menú acciones 

El menú acciones lo encontramos en la parte izquierda de la pantalla. Dentro de este menú encontramos las 

opciones que detallamos a continuación: 

- Fuentes. 

- Modos. 

- Gráficos. 

- Tokens. 

 

 

4.5.1 Fuentes 

Aquí encontramos las fuentes que podemos elegir y veremos en las propiedades de la línea actual.  

En el caso de que queramos utilizar una fuente más grande que la ventana actual, 

deberemos primero aumentar el tamaño de la ventana. Lo mismo pasaría en el caso de 

querer utilizar una fuente más pequeña que la ventana actual, previamente deberíamos 

modificar el tamaño de la ventana. 

Dynamic 3 cuenta con varias fuentes predefinidas en varios tamaños, fuentes monocolor o 

multicolor. 

Nota: {Ŝ ǇǳŜŘŜƴ ŎǊŜŀǊ ŦǳŜƴǘŜǎ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛȊŀŘŀǎ Ŝƴ Ŝƭ ŀǇŀǊǘŀŘƻ ά9ŘƛǘƻǊ ŘŜ ŦǳŜƴǘŜǎέ ŜȄǇƭƛŎŀŘƻ 

más adelante. 
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4.5.2 Modos 

En este apartado encontramos los diferentes modos de aparición disponibles para las 

ventanas. Entre ellos encontramos los siguientes: 

- Inmediato: La ventana aparece de inmediato, es decir, sin ningún efecto. 

- Correr: El contenido de la ventana se desplaza de derecha a izquierda. 

- Entrar izquierda: El contenido de la ventana se desplaza de izquierda a derecha. 

- Subir: El contenido de la ventana se desplaza de abajo a arriba. 

- Bajar: El contenido de la ventana se desplaza de arriba a abajo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.5.3 Gráficos 

En este apartado encontramos los gráficos predefinidos disponibles en Dynamic 3. En la 

parte superior del apartado encontramos una lista con las diferentes alturas de gráficos 

disponibles.  

Para poder utilizar por ejemplo, un gráfico de 16 pixeles de altura, necesitamos que la 

ventana actual cuente con esa misma altura. 

Nota: Se pueden crear gráficos peǊǎƻƴŀƭƛȊŀŘƻǎ Ŝƴ Ŝƭ ŀǇŀǊǘŀŘƻ ά9ŘƛǘƻǊ ŘŜ ŦǳŜƴǘŜǎέ 

explicado más adelante. 
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4.5.4 Tokens 

[ƻǎ άǘƻƪŜƴǎέ ǎƻƴ ǳƴŀ ŎŀŘŜƴŀ ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŜǊŜǎ ǉǳŜ ǘƛŜƴŜƴ ǳƴ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀŘƻ ŎƻƘŜǊŜƴǘŜ Ŝƴ ŎƛŜǊǘƻ 

lenguaje de programación, como puede ser por ejemplo la fecha actual. 

Datos: En esta sección podremos modificar la apariencia del texto.  

- Color: Primero debemos seleccionar el texto que queremos modificar en el 

ŀǇŀǊǘŀŘƻ ŘŜ ά9ŘƛŎƛƽƴ ŘŜ ǘŜȄǘƻέΣ ǳƴŀ ǾŜȊ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀŘƻΣ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘŜ 

seleccionamos un color. 

 

- Intermitente: Si clicamoǎ ǎƻōǊŜ Ŝǎǘŀ ƻǇŎƛƽƴΣ ǎŜ ŀƷŀŘƛǊł Ŝƴ ά9ŘƛŎƛƽƴ ŘŜ ǘŜȄǘƻέ ǳƴŀ 

pequeña bombilla, que hará que todo el contenido de la ventana tenga un efecto 

intermitente. Si queremos únicamente que el efecto se produzca sobre unos 

caracteres sin afectar a otros, deberemos colocar el efecto alrededor de estos. 

 

 

Tiempos: Añade fecha, hora o temperatura y el idioma en que aparecerá. Con tipo de 

ǇłƎƛƴŀ άǎƛƴŎǊƻƴƛȊŀŘƻέ ǎƽƭƻ ǎŜ ǇǳŜŘŜ ǳǘƛƭƛȊŀǊ ǳƴ ƛŘƛƻƳŀ ǇƻǊ ǇłƎƛƴŀΦ Únicamente hay que 

hacer doble-ŎƭƛŎ ǎƻōǊŜ Ŝƭ ǉǳŜ ǉǳŜǊŀƳƻǎ ŀƷŀŘƛǊΣ ƻ ōƛŜƴΣ ŀǊǊŀǎǘǊŀǊƭƻ ŀ ά9ŘƛŎƛƽƴ ŘŜ ǘŜȄǘƻέΦ 

 

 

Eventos: Añade una cuenta atrás para un evento. Para crearlo, seleccionamos la fecha del evento en el calendario, le 

damos un nombre y añadimos a la lista. 

Podemos seleccionar el tiempo que falta por una sola unidad.  

Una vez creado el evento únicamente hay que hacer doble-clic sobre el que queramos añadir, o bien, arrastrarlo a 

ά9ŘƛŎƛƽƴ ŘŜ ǘŜȄǘƻέΦ 

 

 

Variables: Es una magnitud que puede tener un valor cualquiera y podemos cambiar rápidamente. Por ejemplo, el 

precio de un producto o contar las piezas en una cadena de producción. 

Podemos elegir la Id de la variable, mostrar o no el signo, la alineación, su longitud (nº de caracteres), los decimales o 

mostrar o no los 0 a la izquierda. 

El valor de la variable que se da en este apartado, es únicamente un valor de muestra para la pantalla virtual que 

vemos en nuestro PC. Es decir, el apartado valor de la variable no modifica el valor real de la variable. 

Para modificar el valor de la variable, ǘŜƴŜƳƻǎ ǉǳŜ ŜƴǘǊŀǊ Ŝƴ Ŝƭ ŀǇŀǊǘŀŘƻ άw9[hWέ ŘŜƭ ƳŜƴǵ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭΦ ¦ƴŀ ǾŜȊ ŀƭƭƝ 

podremos modificar los valores  de las variables. 
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5. PROGRAMAS 
 

 

Desde aquí podemos editar los diferentes programas guardados en el ordenador, en la pantalla y unir varios 

programas como ciclos. tŀǊŀ ŀŎŎŜŘŜǊ ŀƭ ŘƛǊŜŎǘƻǊƛƻ ŘŜ ƭŀ Ǉŀƴǘŀƭƭŀ ŘŜōŜƳƻǎ άŀŎǘǳŀƭƛȊŀǊ Ŝƭ ŘƛǊŜŎǘƻǊƛƻέΦ 

1. Ordenador (primera columna): Por defecto Dynamic 3 ŎǊŜŀ ǳƴŀ ŎŀǊǇŜǘŀ ƭƭŀƳŀŘŀ άat tǊƻƎǊŀƳǎέ Ŝƴ ƭŀ 

ŎŀǊǇŜǘŀ άaƛǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘƻǎέ. Simplemente es un explorador de archivos para nuestro PC. 

 

2. Dispositivo (segunda columna): En la columna dispositivo podremos ver todos los programas que hay 

dentro de la pantalla. Con la posibilidad de ejecutarlos, pararlos, eliminarlos y editarlos. 

Importante: El nombre de los programas guardados en la pantalla no puede ser superior a 8 

caracteres. Por ellos es recomendable no guardas los programas en el PC con nombres de más de 8 

caracteres. 

 

3. Listas de reproducción (tercera columna): Aquí podremos ver las listas creadas en la pantalla actual. 

También podremos ejecutarlas, pararlas, eliminarlas, guardarlas y crear nuevas listas. 

 

 

 

 

 

Importante: Para poder añadir programas a las listas, los programas 

deben estar dentro del dispositivo (pantalla). 
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En cada uno de los programas añadidos nos aparecerán varias opciones, son las siguientes: 

 

- Ejecutar según fecha: Podemos establecer la fecha de inicio del programa y la fecha final. El programa 

únicamente se ejecutara en este intervalo de tiempo. 

- Ejecutar según hora: Podemos establecer la hora de inicio del programa y la hora final. El programa 

únicamente se ejecutara en este intervalo de tiempo. 

- Eliminar programa al terminar ejecución: Si seleccionamos esta opción, el programa desaparecerá de 

la lista una vez finalice su ejecución. 

- Seleccionar días de la semana: Podemos establecer que días de la semana queremos que se ejecute el 

programa. 

 

Todas estas opciones se pueden combinar para así poder crear listas automatizadas sin necesidad de 

mantenimiento diario. 
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6. RELOJ 

 
 

1. Hora y fecha: Se pueden configurar de tres modos: 

 

o Importar la hora y fecha del dispositivo al PC. 

o Sincronizar o exportar la hora y fecha del PC al dispositivo. 

o Configurar la hora y la fecha manualmente y enviar al dispositivo. 

 

2. Temperatura: Se puede obtener la temperatura en Cº del dispositivo y añadir manualmente una diferencia. 

(Solo se puede obtener la temperatura en dispositivos con sonda de temperatura). 

 

3. Variables del Dispositivo: Permite modificar los valores de 26 variables. Para introducir el valor, elegimos la 

ƭŜǘǊŀ ŘŜ ƭŀ ǾŀǊƛŀōƭŜΣ Ŝƭ ǘƛǇƻΣ ŀƎǊŜƎŀƳƻǎ ǳƴŀ ŘŜǎŎǊƛǇŎƛƽƴΣ Ŝƭ ǾŀƭƻǊ ǇƻǊ ŘŜŦŜŎǘƻ ȅ ǇǳƭǎŀƳƻǎ άEnviar valor 

variables dispositivoέΦ  

tŀǊŀ ǾŜǊ Ŝƭ ǾŀƭƻǊ ŘŜ ƭŀǎ ǾŀǊƛŀōƭŜǎ ƎǳŀǊŘŀŘŀǎ Ŝƴ Ŝƭ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻ ǇǳƭǎŀƳƻǎ άObtener valor variables dispositivoέΦ 

 

Nota: Las variables solo se puede utilizar en determinados dispositivos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




