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Manual Dynamic 3

1. INTRODUCCION

Dynamic 3 es un software paradastionde pantallas LED y edicion de su contenido. Desarroll@égramentepor
DITELEntresus principalesaracteristicagncontramos:

- Compatible con Windows XP, 7 y 8.

- Permite trabajar con varios paneles simultaneamente. /
- Facil e intuitivo. /A

- Edicién de grafos, fuentes y animaciones personalizadas. @tg w,,“,m
- Prueba de comunicaciones gratuitas.
- Actualizaciones gratuitas de licencia. =

- Mercury LED System. o

1.1 Configuracién minima del PC

Los requisitos minimos del PC son:

- Sistema operativo Windows XP o posterior.
- Microsoft.NET Framework 4.0.
Resoluciérminimade pantalla 1280 x 720.

1.2 Instalacion del Software Dynam&

Para instalar el programa debemos ejecumtup.exe(puedes descargar el software en nuestra wglgeguirlas
instrucciones del programa explicadasaatinuacion

Paso 1: Paso 2:

Inicio del asistente para instalacién de Dynamic 3. Seleccionar carpeta de instalacion, por defecto
oC\Program Files (x8@)ITELDynamic 3¢ ¢

'ﬁ Dynamic 3 =L rﬁl Dynamic 3 =R
Este es el Asistente para instalacion de Dynamic 3 % Seleccionar carpeta de instalacion ?\j
i 8

Elinstalador e quiard a través de los pasos necesarios para instalar Dynamic 3 en el squipo. Elinstalador instalara Dynamic 3 en la siguiente carpeta

Fara instalarlo en esta capeta haga clic en "Siguiente'. Para instalario en una carpeta distinta haga
clic en "E xaminar*"

Carpeta:

Exanninar.
Espacio en disco...

Advertencia: este programa estd prategido por las leyes de derechos de autar y olros tratados Instalar Dynamic 3 sélo para sste Usuario o para todos los usuarios de este equipo:

intemacionales. La reproduccisn o distribucian licitas de ests programa, o de cualquier parte del
mismo, est penada por la ley can severss sanciones civiles y penales, b ser obieto de tadas las

acciones judiciales que corespondan. () Para todos los usuarios

@ 5élo pars este usuario

Cancelar ]l < Alas ‘[ Siguiente > I Cancelar ][ < Alds ][ Siguiente » I




Paso 3:

Confirmar instalacion.

'ﬁl Dynamic 3

Confirmar instalacion %

Elinstalador esta listo para instalar Dynamic 3 en el equipo.

Haga clic en "Siguiente"" para iniciar la instalacidn

Cancelr | [ canss | [ Siguiente> |

Paso 4.

Instalando Dynamic 3.

Manual Dynamic 3

'ﬁl Dynamic 3

Instalando Dynamic 3

Instalando Dynamic 3.

Espere

[ camelar ] [ cawas | [ siguiente>

Paso 5:

Resumen de instalaciqerrar).

rﬁl Dynamic 3

Instalacion completada %

Dynamic 3 se ha instalado conectamente.

Hags clic en "Canar” para salr.

Utiice Windaws pdate para comprobar cualquier actualizacion importante de MET Framewark.

Concelr | [ <angs | [ Cemar ]

Una vez realizados estos pasos, el software Dynamic &stgaa preparado para funcionar. Recuerde actualizar

Windows para obteneMicrosoft. NETFramework 4.0 o posterior.
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2. SOFTWAREYNAMIC 3

Elmenu principaldel software consta de:

mE 9 @ s B O T

Edicién Programas Reloj Config. disp.  Config. aplic.  Editor Fuentes Comunicacion.

- Edicién Apartado donde editaremos los textos y graficos que apareceran en la pantalla LED.

- ProgramasAqui se pueden administrar los programas creados para la pantalla LED, asi como su lista de
reproduccion.

- Reloj En esta pestaiia podemos enviar la hora y fecha de nuestro PC al dispositivo, obtener la hora o

temperatura del disposito o introducirle una hora, fecha o temperatura manualmente. También permite

trabajar con variables.

- Configuracion dispositivb Aqui podemos configurar las mudltiples opciones del dispositivo, como

luminosidad, la direccion dalispostivo, el nimero de dispositivos, entre otros parametr¢Solo para
usuarios avanzados).

- Configuracion aplicaciGrAqui podremosonfigurar las opciones del programa. Por ejemplo el idioma, el

modelo por defecto, los Vares en la edicion por defecto, los avisos o el estado de la licencia.

- Editor de fuentes Aqui podremos tanto administrar, modificar como crear nuevas fuentes y gréaficos para
nuestras pantallas. (Se incluyen fuentes y gréaficos predisefiados).
- Comunicadn: En este apartadopodremos elegir en qué modo queremos eectar el dispositivo a

nuestro ordenador. Puede ser por USB, RS232/RS485 o Ethernet.
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3. COMUNICAON- CONEXION DEL DISPOSITIVO =

Para trabajar con cualquiera de nuestras pantallas, primero es necesario conectarnos a nuestro dispositivo, para ello
vamos al LJ- NIi dmiarficacio® ¢ RSt YSy g & dzLJSNA 2 N

9f LINAYSNJ LI a2 Sa O2ySOillINyz2a O2y St RA&ALIRaAGAG2I LI NI
3.1Tipo de conexion

Para empezar, tenemos que seleccionar el tipo de conexién que vamo$izarydara conectarnos a nuestras
pantallas. Existen tres tipos de conexién:

=4 a8 .4
USB RS232/RS485 Ethernet

En el caso de utilizar una conexion Ethernet debemos introducir la direccién IP de nuestro dispositivo. La direccion IP
por defecto es 192.168.1.100¢} puerto TCP el 53. Si tenemos mas de una pantalla LED podemos seleccionar un
rango de IP en las que buscar el dispositivo.

3.2BUsqueda de dispositivo

Una vez seleccionada la comunicacion correctamente y los parametros de la misma, deberemos jmaisar el
G . dza Allreklizatla busqueda naparecerarios dispositivos encontrados en la lista.

Descripcion |D Dispositivo  COM Port | Placa de Control | Vi Modelo PRJ
Dispositivo 1 COM3 |1 |COM3 2600/8N1 | CONPACK |63 |cFe1 | |

GO02y FAIdzNY OA2y | @FyTFRFE GFf & O2Y2 as ¥

Imortante: En caso de error en la comunicaciéon, se pueden modificar los valores ,
Q I 02y

Timeout Respuesta Dispositivo y Timeout Bisqueda Dispositivos: + 1,00.

Timeout Socket TCP y Delay Socket TCP: + 0,05.

t I NF 3FRANI St RAZLIRANIG A D2 | NIXKAIGEBE RBa RA aLIZaAGA G283 Y
dispositivos pulsaremod WS SY LI T I NJ | NOKA @2 RS RA&LI2aAériud ficharodde [ | £ A

nuestro PC

Baudios, Bits de datos, Paridad y Bits de stop son por defecto 9600, 8, N y 1 respectivamente.
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4. EDICION m

Estas son las diferentes partes doeman el programa de Edicion d@gynamic3.
A continuaciéon veremos en detalle cada una de ellas.

1. Menu de programa 3. Edicién de lineas 2. Explorador de paginas

5. Menu Acciones 4. Propiedades de ventana

4.1 Menu de programa

e ™ mle ek

1. Nueva Crea un programauevosegln la configuracion delsséma y los valores por defectin
nuevo programa se genera automaticamente cuando se abre Dyr®amic

2. Abrir; Abre un programa existente, guardado en un disco duro y accesible desde Rlel€.provocar
error con archivos de versiones anterior®® se garantiza la correcta visualizacife programas creados
para diferentes tipos de pantalla.

3. Guardar:Guarda las modificaciones hechas en el programa actualmente abierto.

4. Guardar como/ NB I dzy .dpA ORKSINRY dz&@2 LINRINI YI Sy dzy RA&a02 Rd
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5. Ejecutar Envia el programa a la pantalla conectada y seleccionada para su ejecucion inmediata. El programa
no se memoriza en la pantalla.

6. Detener pantalla:Detiene la ejecucion del programa en la pantalla conectada y seleccionada. Esta se apaga
y queda en estadoalespera.

7. Guardar y ejecutarEnvia el programa a la pantalla, para su ejecucion inmediata y una copia del programa
se guarda en la memoria de la pantalla. El nombre del programa debe ser de 8 caracteres maximo.

4.2 Explorador de paginas

El exploradode paginas proporciona una vista de las paginas creagasmite navegar entre ellas

=;=|“| e | 30

4

Texto1
Texto1

Texto2

Los iconos que podemos encontrar en la parte superior del explorador de paginas son los siguientes
respectivamente:

- Nueva péaginaCrea una nueva pagina en blanco.

- Nueva péagina copiando actuaCrea una nueva pagina copiando la seleccionada

- Eliminar paginaElimina la pagina seleccionada.

- Mover hacia arriba Mueve hacia arriba la pagina seleccionada

- Mover hacia abajo Mueve haciabajo la pagina seleccionada.

Opciones del boton secundario del mowssre la pagina

- Cambiar el nombre de la pagina.
- Ejecutar el programa a partir de la pagina seleccionada.

4.3 Edicion de lineas

Simulador de pantalla

En esta parte del programa se visualiza lo que posteriormente veremos en la pafBll&aciendoclic en el
espacio en blanco crea una nueva linBademoscrear un maximo de 14 ventanas. Para modificar el tamafio de
cada ventana basta con arrastrar cuskya de sus esquinas.



Manual Dynamic 3

Podemos manipular cada una de las pantallas
Edicion de texto:

Hola|

Aqui podemos escribir de igual modo que en la ventana seleccionada el texto que queramos o bien insertar un
AN} FAO023Y K2NIl X (GASYLRI (SYREANKiIG#ENSYaél ¥oBFPO0a8adS NBTI

Administrador de lineas

Pequefiomenlique permite identificar las lineas donde muestra el nimero de linea, eliminar una o todas las lineas y
maximizar o minimizar la linea seleccionada.

4.4 Propiedades deentana

Enlald: NI S A yedicHNR XSNIORY (NI Y2 a f | aPetniNePriciifiSal veRaS gropiedadet iNay S | @
ventanao pagina actual Basicamente aqui controlaremos los tiempos de los efegt las caracteristicas de la
ventanao pagina.

Propiedadesde ventana actual:

- Fuente Muestra el tipo de fuente actual y permite modificar el grosor de la misma.
- Modo: Muestra el efecto seleccionado y permite modificar su velocidad.
- Efectos al acabalEfectos al acabar éempo de espera.
Borrada Borra la lineale modo que no se solape con la siguiente pagina.
Flash Numero de parpadeos.
- Justificacion texto Permite alinear el texto a izquierda, centro o derecha.
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Propiedades de la pagina actual:

- Luminosidad Permite establecer la luminosidad de los LEDpuselen seleccionar dos opciones:
Automatica:Luminosidad de la pagina establecida por el sensor de la pantalla.
Manual: Se puede establecer la luminosidad de los LEDs del 1 al 100%.
- Tipo de péaginaEn el caso de que tengamos varias ventanas creadas efgiaap podemos seleccionar
entre estos dos tipos:
SincronizadoTodas las ventanas aparecen al mismo tiempo.
IndependienteVan apareciendo las ventanas de una en una, hasta completar la pagina.

Ventanas definidas en pagina actual:

Nos muestra una lista de todas las ventanas creadas en la pagina actual. En el caso de de que el tipo de pagina
seleccionado este en independiente, es decir, que aparezcan las ventanas una tras otra sucesivamente, podremos
modificar su orden depariciény el tiempo de espera desde que acaba el efecto hasta que prosigue con la siguiente
ventana.

4.5 MenuU acciones

El menu acciones lo encontramos en la parte izquierda de la pani@iatro de este mendu encontramos las
opciones que detallamos@ntinuacion:

- Fuentes.
- Modos.
- Graficos.
- Tokens.

45.1 Fuentes

Aqui encontramodas fuentes que podemos elegir y veremos en las propiedades de la linea actual.

En el caso de que queramos utilizar una fuente mas grande que la ventana a
deberemosprimero aumentar el tamafio de la ventana. Lo mismo pasaria en el cast
querer utilizar una fuente mas pequefia que la ventana actual, previamente deberia
modificar el tamafio de la ventana.

Dynamic 3 cuenta con varias fuentes predefinidas en variosftam&uentes monocolor o
multicolor.

Nota:{ S LJzZSRSy ONBINJ FdzSyidSa LISNE2YyLFEATIR F LI NI |
mas adelante.
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4.5.2 Modos

En este apartado encontramos los diferentes modos de aparicién disponibles par
ventanas. Entrellos encontramos los siguientes:

Inmediato
Correr
Entrar Izquierda

- Inmediato: La ventana aparece de inmediato, es decir, sin ningun efecto. SUb

Bajar

- Correr:El contenido de la ventana se desplaza de derecha a izquierda.

- Entrar izquierdaEl contenido de la ventana se desplaza de izquierda a derech
- Subir:El contenido de la ventana se desplaza de abajo a arriba.

- Bajar:El contenido de la ventana se desplaza de arriba a abajo.

4.5.3 Graficos

En este apartado encontramos los gréaficos predefinidos disponibles en Dynamic 3.
parte superor del apartado encontramos una lista con las diferentes alturas de gréf
disponibles.

Para poder utilizar por ejemplo, un gréfico de 16 pixeles de altura, necesitamos q
ventana actual cuente con esa misma altura.

Nota: Se pueden crear graficos N& 2yt AT R2a Sy St | LJ
explicado mas adelante.

10

Al 2N
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4.5.4Tokens

[2a aG21Sya¢ az2y dzyl OFRSylF RS O NI OGS
lenguaje de programacion, como puede ser por ejemplo la fecha actual.

Datos:En esta seccion podremos modificar la apariencia del texto.

- Color: Primero debemos seleccionar el texto que queremos modificar en Tiempos
FLIF NI FR2 RS 49RAOAsy RS (SEdz2es | =0 48t 8¢
seleccionamos un color. =
Nombre corto Mes actual: JUN
Nombre largo Mes actual: JUNIO
. . . - - _ A P - v A Nomero Dia actual: 11 , ~ ~
- Intermitente: Siclicaméd &a2o0Nb Saul 2LIOAsyYy>X as | T o a9 RAC
Nombre largo Dia aciual: JUEVES

pequefia bombilla, que hara que todo el contenido de la ventana tenga un efe | Hrauar o

Minuto actual: 27

intermitente. Si queremos Unicamente que el efecto se produzca SObre U s s

Segundo.décima actual: 37.7

<

caracteres sin afectar a otros, deberemosocal el efecto alrededor de estos. || emmme o st 102757
ettt 2o
con décimas: 25.0

Tiempos Afadefecha hora o temperaturay el idioma en que aparecer&on tipo de S
L* 3AYyl GaAYyONRYATIlFIR2¢ asft 2 &8BnicadinSRiBy quei |, e ARAZ2Y

Longitud Decimales

hacerdobledf A O a26NB St jdzS 1[dzSNI Y24 | 3FRANIE . 0’ v I NNI &
o |

Eventos Afiade una cuenta atras para un everfara crearlpseleccionamos la fecha del evento en el calenddaeio
damos un nombre gfiadimos da lista.

Podemos seleccionar el tiempo que falta por una sola unidad

Una vez creado el evento Unicamente hay que hacer ddidesobre el que queramos afadir, o bien, arrastrarlo a
G9RAOASY RS GSEG2¢ o

Variables Es una magnitud que puede tener un valor cualquieppgemos cambiar rapidamentéor ejemplogl

precio de un producto contar las piezas en una cadena de produccién.

Podemos elegir la Id de la variable, mostrar o no el signo, la alineacion, su ldn§itledcaracteres), los decimales o

mostrar o no los 0 a la izquierda.

El valor de la variable que se da en este apartado, es Unicamente un valor de muestra para la pantalla virtual que
vemos en nuestro PC. Es decir, el apartado valor de la variabledifica| valor real de la variable.

Para modificar el valor de la variableSy SY2a 1jdz§ Sy dGNI NI Sy Sf LI NIFR2 daw9
podremos modificar los valores de las variables.

11
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3 Dynamic 3- 0.12.0 - DI
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L= ] =
(=]
4 MP Files

670 bytes
730 bytes
556 bytes
544 bytes
7444 bytes
7444 bytes
64788 bytes

-] NORMAL 32 COLOR 64788 bytes
;] NORMAL 6_CHRIS 1620 bytes

-] NORMAL 7 COLOR 4980 bytes
i:] VACIA 14 COLOR 19092 bytes

Disposiivo1COM3 | |

"B -FASTEXEC—

B BIG16HGF

B LCD7HGF
MPTEST
PROGSP

B TIMEOUT
B WESTTHGF
;] AMPLIATH
(1] BIG16CHG

;] FUTURA14
;] GOTICA14

;] NORM32CH

;] NORMAL32
;] NORMALBH
;] NORMALTC
;] POPCOR14

;] VACIAT4H
i WEST14HG

75 bytes
7444 bytes
1844 bytes
348 bytes
220 bytes
216 bytes
82 bytes
1844 bytes
1844 bytes
21780 bytes
6548 bytes
19092 bytes
6548 bytes
6548 bytes
1844 bytes
64788 bytes
2964 bytes
9684 bytes
11028 bytes
12820 bytes
21780 bytes
1620 bytes
4980 bytes
6548 bytes
19092 bytes
6548 bytes
6548 bytes

X

[~ Dispositivos

Desde aqui podemos editdos diferentes programas guardados en el ordenador, en la pantalla y unir varios

programas como ciclos. N} | OOSRSNJ I £ RANBOG2NA2 RS €I LI yarttl RS

1. Ordenador (primera columna) Por defectoDynamic 3ONK I dzy' |  OF NLISGF €€ F YFRIF ¢
OF NLJS{G+ & a A aSimlen@aieyeS yhiegpkrador de archivos para nuestro PC.

2. Dispositivo (segunda columnakEn la columna dispositivo podremos ver todos los programas que hay
dentro de la pantalla. Cda posibilidad de ejecutarlos, pararlos, eliminarlos y editarlos.

Importante: EI nombre de los programas guardados en la pantalla no puede ser superior a 8
caracteres. Por ellos es recomendable no guardas los programas en el PC con nombres de méas de 8
caracteres.

3. Listas de reproduccion (tercera columnajqui podremos ver las listas creadas en la pantalla actual.
También podremos ejecutarlas, pararlas, eliminarlas, guardarlas y crear nuevas listas.

Listas de reproduccion

L 2 L] x ™ |
-Jusai__ Ji@e]

PROGSP

e ¥
EACIE Rl Kk

LMXJVSD

PROGVW
%
LMX

1C)

wll
ofl g

By By
x

LH.]

u Importante: Para poder afiadir programas a llstas, los programas

deben estar dentro del dispositivo (pantalla).

12
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En cada uno de los programas afiadidos nos apareceran varias opciones, son las siguientes:

- Ejecutar segun fech&?odemos establecer la fecha de inicio del programa y la fecha firabdgthma
Unicamente se ejecutara en este intervalo de tiempo.

- Ejecutar segun horaPodemos establecer la hora de inicio del programa y la hora final. El programa
Unicamente se ejecutara en este intervalo de tiempo.

- Eliminar programa al terminar ejecucidr8i seleccionamos esta opcion, el programa desaparecera de
la lista una vez finalice su ejecucion.

- Seleccionar dias de la semarRodemos establecer que dias de la semana queremos que se ejecute el
programa.

Todas estas opciones se pueden combinar parapasier crear listas automatizadas sin necesidad de
mantenimiento diario.

13
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6. RELOJ

1. Horay fechaSe pueden configurar de tres modos:

o Importar la hora y fecha del dispositivo al PC.
0 Sincronizar o exportar la hordgcha del PC al dispositivo
o Configurar la hora y la fecha manualmente y enviar al dispositivo.

2. Temperatura:Se puede obtener la temperatura en C° del dispositivo y afiadir manualmente una diferencia.
(Solo se puede obtener la temperatura en dispositteossonda de temperatura).

3. Variables del DispositivoPermite modificar los valores de 26 variabRara introducir el valor, elegimos la
f SGNFY RS tF GFENAIFOotSsE St GALRZ | ANB3II YEnkiar dajpr RS &
variablesdispositivé @
tF N} @SNI St @Ft2NI RS 1 a @I NR PDlidné dalodddabeRdispositvabSy S f

Nota: Las variablesado se puede utilizar en determinados dispositivos
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